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	Zdobycie przez studentów wiedzy i umiejętności związanych z organizacją gier i zabaw konnych.
	

	Treści modułu kształcenia – zwarty opis ok. 100 słów.
	Treści modułu stanowią zagadnienia dotyczące szeroko pojętego amatorskiego użytkowania koni w formie gier i zabaw konnych. Studenci poznają zasady BHP podczas zajęć przy koniach, ze szczególnym uwzględnieniem zachowania bezpieczeństwa dzieci. Uczą się dostosowania  formy zajęć do możliwości jeźdźców, oraz doboru odpowiednich koni. Poznają sprzęt, wyposażenie i urządzenia niezbędne do prowadzenia tego rodzaju zajęć. Zaznajamiają się z zagadnieniami dotyczącymi zachowania dobrostanu pracujących koni.
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	30 h w tym 15 h ćw. – zaliczenie, wykłady, ćwiczenia laboratoryjne praktyczne w ośrodku jeździeckim, ćwiczenia audytoryjne, ćwiczenia terenowe
	



